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ICT O

entre 00 et 99 | entre 300 et 999

LES ranger dans fordre croissant
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/'] PROBLEMES cp (2)

' La droite graduée

10] [0] [30] [40] [50 L@/ Py’GMide*J/
AR AT ——

17+ ...=20 3M+...=40 42+ ...=50 33+ ...=50

Technique de l'addition| Technique de I'addition

ERRE w (M14)
| ‘?2;3- | di ' s -

PPPPP



Soustraction avec Tracer une figure avec
retenue (M14) 2 angles droits

sl uin ¥ (L{LLELRL
%i -1 8

LE MIROIR *

Doubles et moitiés Fichier probléemes

4 4 @
(M15) ou boite a enigmes
Compléte:
Le double de 8 est ... Le double de 14 est ...
La moitié de 16 est .. La moitie de 80 est.. Q
Le double de 24 est .. Le double de 44est

La moitié de 60 est... La moitié de 120 est..
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SEANCE 2










ICT O

entre 00 et 99 | entre 300 et 999

LES ranger dans fordre croissant




calcul mental

Lev talles de
+t4 & +O
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/'] PROBLEMES cp (2)

' La droite graduée

10] [0] [30] [40] [50 L@/ Py’GMide*J/
AR AT ——

17+ ...=20 3M+...=40 42+ ...=50 33+ ...=50

Technique de l'addition| Technique de I'addition

ERRE w (M14)
| ‘?2;3- | di ' s -




Soustraction avec Tracer une figure avec
retenue (M14) 2 angles droits

sl uin ¥ (L{LLELRL
%i -1 8

LE MIROIR *

Doubles et moitiés Fichier probléemes

4 4 @
(M15) ou boite a enigmes
Compléte:
Le double de 8 est ... Le double de 14 est ...
La moitié de 16 est .. La moitie de 80 est.. Q
Le double de 24 est .. Le double de 44est

La moitié de 60 est... La moitié de 120 est..
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Ecris les nombres en chiffres

* quatre-vingt-quinze
* quatre-vingts

* quatre-vingt-sept

* huit-cent-quatre-
vingt-quinze

* Neuf-cent-quatre-
vingts

* Neuf-cent-quatre-
vingt-sept



ICT O

entre 00 et 99 | entre 300 et 999

LES ranger dans fordre croissant

PPPPPP



P tallen | Caleuls -
@6&9 8+ 4 +8=...

gz 7+ 9+ 3

2+8+9 =
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/'] PROBLEMES cp (2)

' La droite graduée

10] [0] [30] [40] [50 L@/ Py’GMide*J/
AR AT ——

17+ ...=20 3M+...=40 42+ ...=50 33+ ...=50

Technique de l'addition| Technique de I'addition

ERRE w (M14)
| ‘?2;3- | di ' s -

PPPPPP



Soustraction avec Tracer une figure avec
retenue (M14) 2 angles droits

sl uin ¥ 3|||||||||| I
%i -1 8

LE MIROIR *

Doubles et moitiés Fichier probléemes

4 4 @
(M15) ou boite a enigmes
Compléte:
Le double de 8 est ... Le double de 14 est ...
La moitié de 16 est .. La moitie de 80 est.. Q
Le double de 24 est .. Le double de 44est

La moitié de 60 est. .. La moitié de 120 est..
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Ecris les nombres en chiffres

* quatre-vingt-dix
* quatre-vingt-un

* quatre-vingt-seize

PPPPPP

* NeUF-cent-quatre-
vingt-dix

* huit-cent-quatre-
vingt-un

* hUIT-cent-quatre-
vingT-seize



ICT O

entre 00 et 99 | entre 300 et 999

LES ranger dans fordre croissant

PPPPPP



calcul mental

Ten tallen de
6a9
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/'] PROBLEMES cp (2)

' La droite graduée

10] [0] [30] [40] [50 L@/ Py’GMide*J/
AR AT ——

17+ ...=20 3M+...=40 42+ ...=50 33+ ...=50

Technique de l'addition| Technique de I'addition

ERRE w (M14)
| ‘?2;3- | di ' s -




Soustraction avec Tracer une figure avec
retenue (M14) 2 angles droits

sl uin ¥ 3|||||||||| I
%i -1 8

LE MIROIR *

Doubles et moitiés Fichier probléemes

4 4 @
(M15) ou boite a enigmes
Compléte:
Le double de 8 est ... Le double de 14 est ...
La moitié de 16 est .. La moitie de 80 est.. Q
Le double de 24 est .. Le double de 44est

La moitié de 60 est... La moitié de 120 est..
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' Comparaison de nombres

(]

5d 14u .. 5d 9u [3c 2d lu.. 2c 12d 21v




1 dizaine = ... unités

EWWTBé/wan & 10
1 centaine = ... dizaines = ... unités

3+...=10 e Q, l:&,ea, tai
| 293

1+..=10 178
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'Quelle catégorie?

Un ouvrier prépare son matériel
pour construire la maison. Il a
pris dans son camion I8 paquets
de briques et S sacs de ciment.

Combien d'objets doit-il décharger
de son camion?
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' Comparaison de nombres

(]

7d 3u..6d 21y [3¢c 9d8u..3c 10d 1u




PPPPPP



RENTISSAGE



PPPPPP



1q / e.

Exercice 1:
Compare les nombres avec < ou >:

8..84 78 ...24 71 ...70
ré R 88...79 58 ...94
Exercice 2 :
Calcule :
87-10 = ... 73-10= ...
95-10= ... 89-10= ___
Exercice 3 :
Compléte :
51 52 | 53 56 59
60 63 | 64 66 | 67
71 75 78 | 79
80 | 81 83 | 84 86 88
92 95 98 | 99
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Doubles et moitics

Chercher la
moitieé de 500 et
de 608

Fichiers ou jeux
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SEANCE &
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LE TEMPS

Retour sur le vocabulaire
a connaitre

COMPTE LES PAVES

FIGURE CREATIVE N 2

\

/




calcul mental

Cdicul ae:

CHRONOMATH 9 /1837 =

/0-H9 =

ENligne ou en colonne
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| aon prénom :

Date
s/

La guerre du J
polager *

[ Prace tes légumes dans ton

MON POTAGER r ¥ " : ‘u

,?c."? LE POTAGER DE mON =T

__ ADVERSARE

Une cronx sur la
marquer qu'y

morceau de légun io;'“"

-a -

e ligume 1~ BUPe 3 mangs e
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Comment faire ?

2cas:

Il faut coder le chemin :

1/ Je prends le matériel. Je pose le
chien, la niche et la viande sur les
cases indiquees.

2/ Je cherche le trajet pour que le
chien aille sur la case de la viande
puis dans sa niche. lly a un
nombre maximum de cases.

A B c

|

A4
Le chemin va étre =9 AN

S W N

Il faut décoder le chemin :

1/ Je prends la grille complétée
« Décode »

2/ Je me place sur I'animal indiqué
(Médor le chien gris, Lulu le chien
noir et blanc, Minou le chat ou
I'écureuil). Je décode le chemin et
j'entoure la case ou j'amrive pami
les trois propositions.




